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TITULACION: Titulo Superior de Ensefianzas Artisticas.

ASIGNATURA: Proyeccién y video proyeccion para el teatro 2

1. IDENTIFICADORES DE LA ASIGNATURA

SSREHEURECIIMEENDESIFIMEIEINERNCN  Escenografia/ Escenografia, Personaje e lluminacion
Periodo de imparticion Semestral 4° de escenografia
Nimero de créditos 3
D el el Plastica teatral
Prelacion/ requisitos previos Haber superado B

Proyeccion y video proyeccion para el teatro 1
Idioma/s en los que se imparte Castellano

2. PROFESOR RESPONSABLE DE LA ASIGNATURA

Apellidos y nombre Correo electronico

Felisa de Blas Gomez deblasgomez@gmail.com

3. RELACION DE PROFESORES Y GRUPOS A LOS QUE IMPARTEN DOCENCIA

4. COMPETENCIAS

Competencias transversales

Organizar y planificar el trabajo de manera eficiente y motivadora.

Solucionar problemas y tomar decisiones que correspondan a los objetivos del
trabajo que se realiza.

Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.

Competencias generales

Potenciar la conciencia critica, aplicando una vision constructiva del trabajo de si
mismo y de los demas, desarrollando una ética profesional que establezca una relacion adecuada
entre los medios que utiliza y los fines que persigue.

Fomentar la expresion y creacion personal, integrando los conocimientos tedricos,
técnicos y practicos adquiridos; mostrando sinceridad, responsabilidad y generosidad en el proceso
creativo, asumiendo el riesgo, tolerando el trabajo y valorando de manera equilibrada el éxito social.

Utilizar de manera eficaz sus capacidades de imaginacion, intuicion, inteligencia
emocional y pensamiento creativo para la solucién de problemas: desarrollando su capacidad para
pensar y trabajar con flexibilidad, adaptandose a los demas y las circunstancias cambiantes del
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trabajo.

Competencias especificas

Proyectar la composicién del disefio a través del uso del conocimiento de los
procedimientos técnicos y de representacion.

Planificar y hacer el seguimiento del proceso de realizacion de la creacion,
aplicando la metodologia de trabajo pertinente.

Estudiar para concebir y fundamentar el proceso creativo personal, tanto en lo que
se refiere a la metodologia de trabajo como a la renovacion estética.

Conocer los principios generales de la representacion infografica avanzada.

Seleccionar y planificar correctamente el proceso de trabajo adecuado para cada
proyecto y su puesta en escena.

Aplicar software de montaje de video referido al proyecto escenografico.

5 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Herramientas avanzadas para el desarrollo de una propuesta concreta y recursos técnicos para
su puesta en escena.
Desarrollo de proyectos avanzados de video creacion.

6 CONTENIDOS

Bloque temético Temalrepertorio

Tema 1. “Video escena aplicada”
I.- “Fundamentos practicos”
Tema 2. “Planificacion del trabajo del videoescenista”

Tema 3. “Proyectores 2”
II.- “Elementos 2”
Tema 4. “Materiales, texturizaciones y superficies de proyeccion 2”

Tema 5. After Effects
Ill.- “Software de preparacion 2”
Tema 6. Photoshop.

Tema 7. Qlab avanzado.

- Cues, Cue list, Secuencia de Cues, Cursor de Reproduccién.

- Workspace, Elementos de un Workspace, Panel de Cue Lists ,
Afiadir cues, Componentes de un cue ,Ordenar cues , Modos de
Visualizacion del tiempo , Target , Atajos de teclado para las
cuelists, Volcar un Workspace, La Barra de Herramientas

V.- “Software de lanzamiento 2”
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Tema 8. Herramientas Qlab2
Menu Tools:
- Renumber Selected Cues
- Delete Numbers of Selected Cues
- Jump to Cue
- Herramientas especificas de Cues
Panel Inspector:
- Pestafia Info
- PestafaTriggers
- Pestafia Timecode
Panel Active Cues

Tema 9. Cue de audio avanzado
- Pestafia Settings
- Pestafia Levels
- Pestafia Trim
- Copy Levels +Paste Levels
- Preferencias de los Cues de Audio

Tema 10. Cue de Fade avanzado
- Pestafia Curve Shape &Settings
- Pestafia Levels
- Funciones en el Menu Tools
- Copy & Paste Levels
- Set Levels from Target
- Copy & Paste Fade Shape
- Live Fade Preview

Tema 11. Cue de Video avanzado
- PestafiallSettings
- PestafialJAudio Levels
- PestafialAudio Trim
- Composer
- Preferencias

7. PLANIFICACION TEMPORAL DEL TRABAJO DEL ESTUDIANTE

Actividades teéricas a:15 horas

Actividades préacticas a:24 horas

Otras actividades formativas de caracter obligatorio .
; . . a:6 horas
(jornadas, seminarios, etc.)

Total de horas de trabajo del estudiante a +b = 45 horas

8. METODOLOGIA

El método didactico que se propone es el de “aula taller” de practica
Actividades teoricas continuada combinada con introduccion tedrica al tema.

En las clases se resolveran las dudas particulares de cada alumno
sobre el ejercicio propuesto; se haran sesiones de visualizacion de
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imagenes y se haran sesiones de coloquio para analizar los
ejercicios en marcha de los alumnos antes de la entrega definitiva de
estos.

En las horas no presenciales el alumno completara y desarrollara los
ejercicios propuestos, preparard las pruebas evaluables y
confeccionara su memoria final.

Proyecto audiovisual relacionado con la video escena a elegir:
- Video-libro
- Proyecto de Video-escena para montaje teatral

La metodologia y el plan de trabajo dependen del tipo de practica
que se vaya a realizar y de las necesidades de la misma.

En lo que respecta a la organizacién general, se seguira el siguiente
plan:

- El alumno presentara un proyecto de practicas, que debera ser
aprobado por el profesor.

-Alumno y profesor elaboraran un documento especifico, firmado por
ambos, con los objetivos especificos de la practica y el desarrollo de

los criterios de evaluacion y calificacion. El documento se incorporara
Actividades précticas a la memoria anual del curso.

- Acabadas las practicas, el alumno presentard una memoria de
practicas con el visto bueno de su profesor.

TEMPORIZACION HORAS
Preparacion de las practicas 5
Tutorias 5
Realizacioén de las practicas 55
Elaboracién de materiales, incluyendo la 10
Memoria
Total 75
Otras actividades Exposicion pulblica de la marcha del trabajo personal
formativas de caracter 1. Faseinicial
obligatorio (jornadas, 2. Fase intermedia

seminarios, etc.) 3. Muestra final

9. CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

9.1. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Actividades practicas Desarrollo del proyecto audiovisual relacionado con la video escena

- . Exposicion publica de la marcha del trabajo personal
Otras actividades formativas 1. Fase inicial

de carécter obligatorio 2. FEase intermedia
(jornadas, seminarios, etc.) Muestra final

Conceptualizacion de los contenidos de los temas.

Actividades teéricas

9.2 CRITERIOS DE EVALUACION
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e Asistencia, puntualidad y participacion en la clase.

.. L. e Estudio de los contenidos teéricos.
Actividades teéricas

Objetivables:
1.- Comprensién de los contenidos del temario, manejo de programas,
técnica y repertorio de recursos

¢ Adecuacion del trabajo de practicas a la especialidad cursada.
¢ Asistencia, puntualidad y competencia en el trabajo realizado.
e Proyecto y Memoria: plazo, presentacion y contenido.

¢ Asistencia a las sesiones de tutoria.

. y ademas, en los ejercicios se tendra en cuenta el uso de las técnicas
info-gréficas que enriquezcan la comunicacion de la representacion y
mejoren el lenguaje de las mismas.

2.- Destrezas de tipo mas mecénico como el dominio técnico, limpieza y
claridad de expresion, proporcion, encuadre, escalas, gradientes de
color, etc.

3.- Participacion en las clases.

De maduracion:

1.-Basqueda de un método personal de trabajo

2.- Andlisis critico de su propia produccion.

Actividades practicas

Claridad y calidad artistica de las imagenes en la exposicion Oral
Otras actividades publica de la marcha del trabajo personal

formativas de caracter
obligatorio (jornadas,
seminarios, etc.)

Las exposiciones se apoyaran en material grafico. Constaran al
menos de indice, cuerpo de la exposicion, referencias. La muestra
final durara entre 10 y 15 minutos.

9.3. CRITERIOS DE CALIFICACION

9.3.1 Ponderacion de los instrumentos de evaluacién para la evaluacidon

continua
Instrumentos Ponderacién
Opcidn A: Video-libro 100%
Opcidn B: Proyecto de Video-escena para montaje teatral 100%
Total 100%

9.3.2. Ponderacién de instrumentos de evaluacion para la evaluaciéon con
pérdida de evaluacion continua

Segun acuerdo tomado en la Comision de Ordenacion Académica, en aplicacion del punto
6.1.g de las instrucciones de la Direccion General de Universidades y Ensefianzas Artisticas
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Superiores, esta asignatura debido a su caracter exclusivamente practico, no contempla,
tras la pérdida de evaluacién continua, examen final en convocatoria ordinaria.

9.3.3. Ponderacion de instrumentos de evaluacion para la evaluacion
extraordinaria

Instrumentos Ponderaciéon

Documentacién completa de Proyecto de Video-escena para montaje

teatral

Memoria 25%
Bocetos y planos de montaje 25%
Material infografico del proyecto 25%
Cue List de Qlab. 25%
Total 100%

9.3.4. Ponderacion para la evaluacion de estudiantes con discapacidad

Las adaptaciones de los instrumentos de evaluacion deberan tener en cuenta los
diferentes tipos de discapacidad

Se realizara en funcion de cada caso al aprobarse el proyecto de précticas inicial del
alumno.

10. PLANIFICACION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS, METODOLOGIA DOCENTE Y
EVALUACIONES

Los responsables de las asignaturas deberan ofrecer a los estudiantes una planificacion temporal de los
contenidos de las asignaturas, asociandoles el tipo de metodologia docente que sera aplicada, asi como las
evaluaciones previstas.
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Total horas Total horas
SEINERED CONTENIDOS, METODOLOGIA DOCENTE ASOCIADA E INSTRUMENTOS DE EVALUACION no

presenciales | presenciales

TEMAL: *“Video escena aplicada”

Semana 1 OECEENEWile=S video escena aplicada 1 horas 0 horas
O LEREERMEINEERY Presentacion: Materiales 2 horas 2 horas
Trabajo en clase
Desarrollo del Tema
Trabajo del alumno
Eleccién del trabajo a desarrollar en el curso
TEMA 2: “Planificacion del trabajo del videoescenista”
Semana 2
@ EEmie=E Trabajo en clase 3 horas 4 horas
Desarrollo del Tema
Trabajo del alumno
Desarrollo del trabajo del curso
Semana 3 TEMA 1y 2.
SEIEWES Presentacion del trabajo de curso: FASE 1, Tipologia e Ideas 3 horas 0 horas
previas
Semana 4 TEMA 3: Proyectores 2
G el Trabajo en clase 3 horas 2 horas
Desarrollo del Tema
Trabajo del alumno
Desarrollo del trabajo del curso
TEMA 4: . “Materiales, texturizaciones y superficies de proyeccion 2”
Semana 5

Trabajo en clase 3 horas 2 horas
Clases practicas:




Desarrollo del Tema
Trabajo del alumno
Desarrollo del trabajo del curso

Semana 6

TEMA 5: Photoshop.

G EEENIEW=E Trabajo en clase

Semana 7

TEMA 6: After Effects

O EEENIEWI=E Trabajo en clase

Semana 8

TEMAS 1- 6

Semana 9

TEMA 7: Qlab avanzado.

O ECENIEWie=E Trabajo en clase

Semana 10

TEMA 8: Herramientas Qlab 2

(O ECEEENEWIEEE Trabajo en clase

TEMA 9: Cue de audio avanzado

O EEENIEWI=E Trabajo en clase

3 horas 2 horas
Desarrollo del Tema
Trabajo del alumno
Desarrollo del trabajo del curso
3 horas 4 horas
Desarrollo del Tema
Trabajo del alumno
Desarrollo del trabajo del curso
Presentacion del trabajo de curso: FASE 2, Contenidos 3 horas 0 horas
3 horas 2 horas
Desarrollo del Tema
Trabajo del alumno
Desarrollo del trabajo del curso
3 horas 2 horas
Desarrollo del Tema
Trabajo del alumno
Desarrollo del trabajo del curso
3 horas 2 horas




Semana 11

Desarrollo del Tema
Trabajo del alumno
Desarrollo del trabajo del curso

Semanas 12

TEMA 10: Cue de Fade avanzado

@ EEENIEWI=E Trabajo en clase

Semana 13y 14

TEMA 11: Cue de Video avanzado

O ECENIEWI=E Trabajo en clase

Semana 15

TEMAS 1- 11

Presentacion FINAL del trabajo de curso

3 horas 2 horas
Desarrollo del trabajo del curso
Trabajo del alumno
Desarrollo del trabajo del curso

3 horas 2 horas
Desarrollo del Tema
Trabajo del alumno
Desarrollo del trabajo del curso

3 horas 0 horas

45 horas

30 horas
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11. RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS?

http://www.resad.es

11.1. Bibliografia general

Titulo La cuarta dimensién del teatro. Tiempo, espacio y video en la escena moderna
Alcazar, Josefina
Editorial Paperback — March 15, 2011

Titulo Digital Media, Projection Design, and Technology for Theatre
Autor Alex Oliszewski, Daniel Fine, Daniel Roth

Editorial Taylor and Francis, New York 2018.

Titulo Manual imprescindible de After Effects CS6
Autor Manuel Martinez Sotillos, José Carlos Panadero Riol
Editorial Anaya Multimedia, 2013

Photoshop CS para fotégrafos
Autor Martin Evening

Editorial Anaya Multimedia, 2004

Qlab 2 Manual del usuario

Autor Traduccién: carlis.flores@gmail.com
Copyright © Figure 53, LLC Septiembre 2012

http://glab.tv

Autor

Editorial

11.3. Direcciones web de interés

pIEERILERY  https://www.adobe.com/es/
PICENIPAN  hitps://figure53.com

Direcciéon 3

11.4 Otros materiales y recursos didacticos

http://videocontent.es/blog/actualidad/video-mapping-que-es-formas-y-tipos/

1 Se recomienda que el nimero total de referencias bibliograficas no exceda de veinte titulos.



